MyHununaibHOe Ka3eHHOE JOLIKOIBHOE 00pa30BaTeIbHOE YUPEXKICHUE —
Hetckuii cag komOnHUpoBaHHOTO BUja Ne 1 «Pyueek»
Bapabunckoro paitona HoBocubupckoii o6mactu

MKAOVY Nel «Pyueex»

Meronnueckas pa3padoTka

AupakTudeckas urpa «Hauau renp»

IloaroroBuna:
JleGeneBa Anekcanapa bepukoBHa

Bocnuratens MKIIOVY Nel «Pyueex»

Bapabunck,2023.



JAunpnakrudeckas urpa «Haiam TreHb»
Ieau: 3akpensATe yMEHUE HAXOAUTH 3aJaHHBIE CUITYITHI.

PazButue 3PUTCIBHOTO BOCIIPUATHA I[GTeﬁ, BHHUMAaHUA, JOTHYCCKOI'O

MbITIUICHUSI. Pa3BuTHe mamsitu, HaOII01aTeIbHOCTU U YCUAYHUBOCTH.
Xox urpnl:

[Ipennaraem AeTAM pacCMOTPETh KAPTOUYKH. 3aTEM MPOCUM HAWTH HA

HpOTI/IBOHOHO)I(HOﬁ CTOPOHC COOTBCTCTByIOIJ_[I/Iﬁ CUITYOT (TGHB).



Haiiam Tens '.




	Дидактическая игра «Найди тень»
	Цели: закреплять умение находить заданные силуэты.
	Развитие зрительного восприятия детей, внимания, логического мышления.  Развитие памяти, наблюдательности и усидчивости.
	Ход игры:
	Предлагаем детям рассмотреть карточки. Затем просим найти на противоположной стороне соответствующий силуэт (тень).

